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Horario 2025.2 — Superior de Tecnologia em Jogos Digitais
eg da-feira ° Periodo ° Periodo ° Periodo 4° Periodo ° Periodo 6° Periodo
07:30 - 08:15
TCP | (Jogos 2D) .
08:15 - 09:00 — C106 Jogos em RedeBMuItlpIayer — Edney Al Fa s Bl Caes 0goSs p :;. a a
c107
. . Informética Basica — 1zzo
09:00 - 09:45 C106
10:00 — 10:45 Informética Basica - 1zzo
’ ’ C106 Jogos em Rede Multiplayer — Edney | Audio Para Jogos Digitais — Jonas 0goS p Digita a
10:45 - 11:30 Gestao de Projeto | B105 c107 08
11:30 - 12:15 (Escopo) — Izzo C106
erca-feira ° Periodo ° Periodo ° Periodo 4° Periodo ° Periodo 6° Periodo
.20 - O8] Cultura, Industria e Mercado de TCP Il (Jogo 3D) . . Do Interoperabilidade Aplicada a Jogos
07:30 - 08:15 Jogos — Jonas C106 Interface Paglf)‘égos —Jesse cdologia Clentlfica ~Pamela B105
08:15 - 09:00 B104 abio a Edney 1zzo
09:00 - 09:45 Prog acdo de Jogos 2D — André Modelagem de Cenarios 3D — Jesse | Banco de Dados Aplicado a Jogos — Audio Para Jogos Digitais — Jonas 0gos de -_- _- 0 SAUCEEVO
. . 0 C108 Edney B105 B104 v 0 <
10:00 — 10:45 ) Inteligéncia Artificial Aplicada a _ T
; ; SN Lo (I Ny [ Bl Modelagem de Cenarios 3D — Jesse EENED 6l REEES ARNERiD A Jages = Jogos Digitais TCP V (Jogos para Consoles) — B oS SEHEEEE
10:45 - 11:30 Edney amela
0 C108 B105 Jonas 0
11:30 - 12:15 abio a B104
Quarta-feira ° Periodo ° Periodo ° Periodo 4° Periodo ° Periodo 6° Periodo
07:30 - 08:15 eligéncia A al Aplicada a
08:15 - 09:00 2c80 de Personage D Interface para Jogos — Jesse C108 ogos Dig ... abio T (B Casales = i e
e Desian e Roteirzacio Rogerio José Ricardo 0
09:00 - 09:45 abio g c108
06
e Design e Roteirizacdo - Jogos para Consoles — José 5 Aot
10:00 — 10:45 abio Modelagem de (éeiraasnos 3D - Jesse Ricardo ;
06 C108
10:45 - 11:30 Programagao de =8 DSGIEE . - - e o BT e A ) e Interoperabilidade Aplicada a Jogos
0go D co g abio 0QgOos para d ocia ogerio N 0 a a a B105
P | (Jogos 2D) — Andre 06 0 José Ricardo 3102
11:30 - 12:15 0 C108 1zzo Edney
Q a-feira ° Periodo ° Periodo ° Periodo 4° Periodo ° Periodo 6° Periodo
07:30 - 08:15 EdicZo Digital de Imagens — NP . - N, SRR Jogos para Dispositivos Méveis — - o
08:15 - 09:00 Gabriel 0 < << 510 < José Ricardo < 3 <
09:00 - 09:45 €107 : c c108
Edicéo Digital de Imagens — 000s 3D Co gine bio Jogos para Dispositivos Méveis —
10:00 - 10:45 Gabriel 0 = José Ricardo
C107 ¥ €108
10:45 - 11:30 Criacéo de Personagens — Rodrigo acdo de Personage D P 0gos em Rede playe TCP IV (Jogos Dispositivos Méveis) Jogos para Consoles —
. . Britto Rogerio abio — Gabriel José Ricardo
11:30 - 12:15 €107 B10 06 B104 C108
exta a ° Periodo ° Periodo ° Periodo 4° Periodo ° Periodo 6° Periodo
07:30 - 08:15
08:15 - 09:00 Animagéo 2D — Rodrigo Britto Animagc&o de Personagens 3D — Edig&o de Videos — Samuel
: : c107 Gabriel Bl
09:00 - 09:45 c108
10:00 — 10:45 N ) ) Animag&o de Personagens 3D — )
10:45 - 11:30 Animacdo 2D — Rodrigo Britto Gabriel Edicéo de Videos — Samuel Andlise de Editais — Lindinei
Cc107 B104
11:30 - 12:15 €108 D101
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Quarta-feira
07:30 - 08:15
08:15 - 09:00

09:00 - 09:45

10:00 - 10:45

10:45 - 11:30
11:30 - 12:15
Quinta-feira
07:30 - 08:15
08:15 - 09:00
09:00 - 09:45
10:00 — 10:45
10:45 - 11:30

11:30 - 12:15

Sexta-feira
07:30 - 08:15
08:15 - 09:00

09:00 - 09:45

10:00 — 10:45

10:45 - 11:30
11:30 - 12:15

1° Periodo

1° Periodo

1° Periodo

Horario 2025.2 — Disciplinas Optativas

2° Periodo 3° Periodo

2° Periodo 3° Periodo

Andlise Espacial e Teoria
Geogréfica Aplicada aos Jogos
Digitais — Rodrigo Borges
C103
\ 3° Periodo

2° Periodo

Empreendedorismo — Ricardo
C104

* Aos sabados letivos ocorre o projeto interdisciplinar de Jogos Digitais.

GT do Hordrio

Divegiio de Bnsino

4° Periodo

Educacédo em Direitos
Humanos — Sabrina
D101
Educacédo em Direitos
Humanos — Sabrina
D101

4° Periodo

Andlise de Redes Sociais —
Cristiane
C102

4° Periodo

5° Periodo

Libras — Sabrina
D101

5° Periodo

5° Periodo
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6° Periodo

6° Periodo

Marketing Digital — Viviam
D101

6° Periodo

Acessibilidade em Jogos —
Lindinei
D101
Acessibilidade em Jogos —
Lindinei
D101

Coordenaglio do Curso




