
 
Horário 2025.2 – Superior de Tecnologia em Jogos Digitais 

 Segunda-feira 1º Período 2º Período 3º Período 4º Período 5º Período 6º Período 

1º 07:30 - 08:15  

 
Jogos em Rede Multiplayer – Edney  

 B105 

 

 

Jogos para TV Digital – Litaiff  
 C108 

2º 08:15 - 09:00  
TCP I (Jogos 2D) 

C106 
Áudio Para Jogos Digitais – Jonas  

 C107 
Izzo André 

3º 09:00 - 09:45 
Informática Básica – Izzo  

 C106 

4º 10:00 – 10:45 
Informática Básica – Izzo  

 C106 
 

Jogos em Rede Multiplayer – Edney  
B105 

Áudio Para Jogos Digitais – Jonas  
C107 

Jogos para TV Digital – Litaiff  
 C108 5º 10:45 - 11:30 

 
Gestão de Projeto I  

(Escopo) – Izzo  C106 6º 11:30 - 12:15 
        

 Terça-feira 1º Período 2º Período 3º Período 4º Período 5º Período 6º Período 

1º 07:30 - 08:15 Cultura, Indústria e Mercado de 
Jogos – Jonas  

 B104 

TCP II (Jogo 3D) 
C106 Interface para Jogos – Jesse 

C108 
Metodologia Científica – Pamela  

C102 

 

Interoperabilidade Aplicada a Jogos 
 B105 

2º 08:15 - 09:00  Fabio Litaiff Edney Izzo 

3º 09:00 - 09:45 
Programação de Jogos 2D – André  

 C 107 
Modelagem de Cenários 3D – Jesse  

 C108 
Banco de Dados Aplicado a Jogos – 

Edney  B105 
Áudio Para Jogos Digitais – Jonas 

B104 

Jogos de Entretenimento Educativo 
– Pamela 

 C102 

4º 10:00 – 10:45 
Programação de Jogos 2D – André  

 C 107 
Modelagem de Cenários 3D – Jesse  

 C108 

Banco de Dados Aplicado a Jogos – 
Edney  
 B105 

Inteligência Artificial Aplicada a 
Jogos Digitais  

 C106 

Jogos de Entretenimento Educativo 
– Pamela 

 C102 
5º 10:45 - 11:30 TCP V (Jogos para Consoles) – 

Jonas 
 B104 6º 11:30 - 12:15 Fabio Litaiff 

        

 Quarta-feira 1º Período 2º Período 3º Período 4º Período 5º Período 6º Período 

1º 07:30 - 08:15 
 

Criação de Personagens 3D – 
Rogerio 
 C107 

Interface para Jogos – Jesse C108 
Inteligência Artificial Aplicada a 

Jogos Digitais – Fabio 
 C106 

Jogos para Consoles –  
José Ricardo 

 C108 

TCP VI – Andre 
 C102 

2º 08:15 - 09:00  

3º 09:00 - 09:45 
Game Design e Roteirização – 

Fabio 
 C106 

  

4º 10:00 – 10:45 
Game Design e Roteirização – 

Fabio 
 C106 

Modelagem de Cenários 3D – Jesse  
 C108 

  
Jogos para Consoles – José 

Ricardo 
 C108 

TCP VI – Andre 
 C102 

5º 10:45 - 11:30 
Programação de Jogos 2D – Andre 

 C102 Jogos 3D com Engines – Fabio 
 C106 

Jogos para Redes Sociais – Rogerio 
 C107 

Jogos para Dispositivos Móveis – 
José Ricardo 

 C108 

Serious Games – Pamela 
 B104 

Interoperabilidade Aplicada a Jogos 
 B105 

6º 11:30 - 12:15 
TCP I (Jogos 2D) – Andre 

 C102 
Izzo Edney 

        

 Quinta-feira 1º Período 2º Período 3º Período 4º Período 5º Período 6º Período 

1º 07:30 - 08:15 Edição Digital de Imagens – 
Gabriel 
 C107 

Jogos 3D com Engines – Fabio 
 C106 

Jogos para Redes Sociais – Rogerio 
 B105 

Jogos para Dispositivos Móveis – 
José Ricardo 

 C108 

Serious Games – Pamela 
 C102 

 

2º 08:15 - 09:00  

3º 09:00 - 09:45 

4º 10:00 – 10:45 
Edição Digital de Imagens – 

Gabriel 
 C107 

Jogos 3D com Engines – Fabio 
 C106 

 
Jogos para Dispositivos Móveis – 

José Ricardo 
 C108 

 

5º 10:45 - 11:30 Criação de Personagens – Rodrigo 
Britto 
 C107 

Criação de Personagens 3D – 
Rogerio 
 B105 

TCP III (Jogos em Rede Multiplayer) 
– Fabio 
 C106  

TCP IV (Jogos Dispositivos Móveis) 
– Gabriel 

 B104 

Jogos para Consoles –  
José Ricardo 

 C108 6º 11:30 - 12:15 
        

 Sexta-feira 1º Período 2º Período 3º Período 4º Período 5º Período 6º Período 

1º 07:30 - 08:15 
Animação 2D – Rodrigo Britto 

 C107 

 

  

Edição de Vídeos – Samuel 
 B104  

2º 08:15 - 09:00  Animação de Personagens 3D – 
Gabriel 
 C108 3º 09:00 - 09:45 

4º 10:00 – 10:45 
Animação 2D – Rodrigo Britto 

 C107 

Animação de Personagens 3D – 
Gabriel 
 C108 

Edição de Vídeos – Samuel 
 B104 

5º 10:45 - 11:30 Análise de Editais – Lindinei 
 D101 6º 11:30 - 12:15 

        

                              

 

 

 
GT do Horário Direção de Ensino Coordenação do Curso 



 
Horário 2025.2 – Disciplinas Optativas 

        

 Quarta-feira 1º Período 2º Período 3º Período 4º Período 5º Período 6º Período 

1º 07:30 - 08:15 

   

 

 

 

2º 08:15 - 09:00  

3º 09:00 - 09:45 
Educação em Direitos 
Humanos – Sabrina 

 D101 

4º 10:00 – 10:45 
Educação em Direitos 
Humanos – Sabrina 

 D101 

5º 10:45 - 11:30 
 

Libras – Sabrina 
 D101 6º 11:30 - 12:15 

       

 Quinta-feira 1º Período 2º Período 3º Período 4º Período 5º Período 6º Período 

1º 07:30 - 08:15 

  

 
 

 

 2º 08:15 - 09:00  

3º 09:00 - 09:45 

4º 10:00 – 10:45 Análise Espacial e Teoria 
Geográfica Aplicada aos Jogos 

Digitais – Rodrigo Borges 
 C103 

Marketing Digital – Viviam 
 D101 

5º 10:45 - 11:30 Análise de Redes Sociais – 
Cristiane 

 C102 
6º 11:30 - 12:15 

        

 Sexta-feira 1º Período 2º Período 3º Período 4º Período 5º Período 6º Período 

1º 07:30 - 08:15 

  

 

 

 

 
2º 08:15 - 09:00  

3º 09:00 - 09:45 
Gestão de Projetos II (Tempo) 

– Daniel 
 B105 

Acessibilidade em Jogos – 
Lindinei 
D101 

4º 10:00 – 10:45 
Gestão de Projetos II (Tempo) 

– Daniel 
 B105 

Acessibilidade em Jogos – 
Lindinei 
D101 

5º 10:45 - 11:30 
Empreendedorismo – Ricardo 

 C104 

Gestão de Projetos III (Custo) – 
Daniel 
B105 

 
6º 11:30 - 12:15 

        

 

* Aos sábados letivos ocorre o projeto interdisciplinar de Jogos Digitais. 

  

  

 

 

 

 

 

 

GT do Horário Direção de Ensino Coordenação do Curso 


